Игровая технология В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры»

как средство интеллектуального развития детей 5-7 лет с ОВЗ

Совокупность некоторых человеческих способностей, благодаря которым становится возможным разумно мыслить, обрабатывать информацию, усваивать различные знания и применять их в практической области называется интеллект.

Ни для кого не секрет, что развитие интеллекта идет с рождения, когда начинается познавательный процесс. И хотя развитие интеллекта человека продолжается и во взрослой жизни, в детстве это происходит намного легче и естественнее. И моя задача, как педагога, сделать процесс познания мира доступным и интересным детям.

Свою работу я выстраиваю, опираясь на игровую технологию В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры».

Цель технологии – построение педагогического процесса, способствующего интеллектуально-творческому развитию детей в игре.

Задачи технологии:

- развивать у ребенка познавательный интерес, желание и потребность узнавать новое;

- развивать наблюдательность, исследовательский подход к явлениям и процессам окружающей действительности;

- развивать воображение, креативность мышления;

- развивать у детей эмоционально-образное и логическое начало;

- формировать базисные представления об окружающем мире, математические, речевые умения.

Технология «Сказочные лабиринты игры» имеет ряд особенностей:

- широкий возрастной диапазон участников игр;

- многофункциональность развивающих игр;

- вариативность (усложнение заданий, множество вариаций проигрывания игры);

- взаимосвязь развивающих пособий;

- поэтапность;

- широта использования;

- творческий потенциал каждой игры.

Именно такая особенность, как широта использования, позволила нам использовать данную технологию в работе с детьми с ОВЗ.

 При реализации технологии «Сказочные лабиринты игры» с детьми с ОВЗ мы учитываем следующие принципы:
1. Принцип воспитывающего характера обучения предполагает целостное воздействие на ребенка одновременно в двух направлениях: обучение знания, умениям и навыкам и воспитание личности с целью подготовки к деятельности в жизни и обществе.

2. Принцип дифференцированного и индивидуального подхода предусматривает учет вариативности и специфичности структуры нарушения, а также уровень развития детей. 

3. Деятельностный принцип коррекционного обучения заключается в том, что обучение осуществляется в процессе различных видов деятельности с опорой на ведущий для каждого возраста и доступный для овладения данным ребенком с учетом его психофизических особенностей и структуры нарушения.

4. Принцип полисенсорной основы коррекции предполагает опору на все сохранные анализаторы и развитие компенсаторных возможностей ребенка. Осуществляется максимальное обогащение сенсорного опыта ребенка

5. Принцип единства диагностики и коррекции нарушений предполагает осуществление комплексной и систематической поэтапной диагностики каждого ребенка, на основании которой составляется адаптированная образовательная программа, отслеживается динамика развития. Это позволяет корригировать содержание программы на всех этапах обучения.

6. Принцип коммуникативной направленности предусматривает развитие коммуникативных навыков различных ситуациях взаимодействия со взрослым.

7. Принцип безопасности игр в работе с детьми с ОВЗ включает:

- физическую и экологическую безопасность (отсутствие запахов, острых краев, прочность деталей и окраски, наличие сертификатов качества);

- психофизиологическую безопасность (соразмерность игрушки параметрам ребенка, возможность манипуляции, парной работы рук, координации движений);

- психологическую безопасность (отсутствие негативных воздействий на психическое развитие ребенка, его интеллектуальное, психоэмоциональное, социальное и эстетическое развитие);

- нравственно-духовную безопасность (отсутствие провоцирующих факторов для формирования негативных установок детского поведения)

Группа детей с ОВЗ неоднородна. Вследствие чего технология реализуется нами по двум моделям – активной и пассивной. 

Активная модель направлена формирование академической компетенции, которая рассматривается как накопление потенциальных возможностей для их активной реализации в настоящем и будущем, определение способности к дальнейшему обучению. В качестве цели в процессе моделирования определены коррекция и развитие психофизических функций у детей с ограниченными возможностями здоровья. Целевой компонент связан с другими компонентами модели и определяет их структуру и содержание. Содержательный компонент включает в себя 3 этапа: базовый, коррекционно-развивающий и творческий этапы. На базовом этапе мы предлагаем ребенку множество разнообразных материалов для игр и экспериментирования, дети могут играть с различными пособиями, изучая их свойства. На коррекционно-развивающем этапе работа проводится с детьми, которые успешно прошли задания базового этапа. Игры этого уровня обеспечивают коррекцию и развитие всех высших психических функций и частных нарушений психомоторного развития.  Увеличивается спектр игр, количество заданий, изменяется последовательность предъявления пособий ребенку. Переход к третьему, творческому этапу возможен только для определенной категории детей с ОВЗ. Результативный компонент соотносит результат с заданной целью и определяет критерии эффективности реализации модели. 

Методы и приемы, используемые при реализации активной модели технологии в работе с детьми с ОВЗ комбинируются и адаптируются.  Мы сочетаем использование словесных методов с наглядными. Метод наглядного моделирования помогает ребенку с ОВЗ зрительно представить абстрактные понятия и научиться работать с ними. Так же мы используем такой метод, как театрализация (сказкотерапия). Она повышает мотивацию детей, включает их в игровой и образовательный процесс. Прием «рука в руке» используется с детьми, у которых нужно сформировать целенаправленные двигательные функции. Возрастные особенности при реализации модели на всех этапах учитываются только во взаимосвязи с психофизическим развитием ребенка с ОВЗ.
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Пассивная модель направлена на формирование жизненной компетенции, которая рассматривается как овладение знаниями, умениями и навыками, необходимыми ребенку в ОВЗ в обыденной жизни сейчас. 

Целевой компонент пассивной модели представлен как формирование навыков, необходимых для социальной умелости, базовых навыков. Содержательный компонент модели состоит только из базового и коррекционно-развивающего этапов. Технология формирует у ребенка с ОВЗ произвольное поведение, которое в дальнейшем становится компенсаторным фактором развития.

В связи с тем, что у некоторых детей в ОВЗ не сформирована речевая функция, в методы реализации пассивной модели мы дополнительно включаем методы альтернативной коммуникации (карточки PECS, коммуникационные карточки-подсказки, в качестве интерактивных коммуникационных досок используются игровой комплекс «Коврограф Ларчик» и предметно-развивающая среда «Фиолетовый лес»). Реализация пассивной модели технологии позволяет определить зону ближайшего развития детей со сложными нарушениями.
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Условия реализации (доступность, системный подход) моделей технологии определяют эффективность ее применения с детьми с ОВЗ. Мы разработали перспективный план использования развивающих игр Воскобовича (Приложение 1). Обогащена предметно-развивающая среда как готовыми играми и пособиями, так и нестандартными, изготовленными своими руками.                
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При использовании технологии «Сказочные лабиринты игры», мы тесно сотрудничаем с родителями, оказываем им квалифицированную помощь и содействие в развитии детей с ОВЗ через консультации, мастер-классы, разработку рекомендаций по использованию развивающих игр Воскобовича в домашних условиях.
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Результатами нашей работы можно считать следующие показатели:

- наличие у детей стойкого интереса к развивающим играм Воскобовича;

- высокий уровень наблюдательности, появление у детей умений решать проблемные ситуации;
- повышение уровня общей осведомленности, математических и речевых навыков;

- повышение уровня развития познавательных процессов (память, внимание, мышление, воображение).

Таким образом, использование нами игровой технологии «Сказочные лабиринты игры» способствует планомерному и качественному развитию детей с ОВЗ, позволяет повысить активность, самостоятельность воспитанников с учетом их индивидуальных особенностей развития.
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